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SDG ESCAPE ROOM (online versie)
Geef vrijwilligers wat gegevens over verantwoorde productie en consumptie, zodat ze nieuwe ideeën 

voor duurzame acties kunnen bedenken om uit de virtuele escaperoom te ontsnappen.

INFORMATIE

NUTTIG VOOR 
Vrijwilligers en operators in de organisaties

TYPE TOOL 
Spel

DUUR 
1 uur

BELANGRIJKSTE ACTIEGEBIEDEN 
Actie op het gebied van economische keuzes
SDGs Bewustwording 
Duurzaamheid 
Actie ondernemen

GERELATEERDE SDGs 
12 - Verantwoorde consumptie en productie

BESCHRIJVING

Het is een virtuele escape room waar vrijwilligers leren over verantwoorde consumptie en productie. Het doel is om 
ervoor te zorgen dat de vrijwilligers op de hoogte zijn van SDG12 en dat ze kunnen nadenken over nieuwe duurzame 
acties die ze in hun dagelijks leven kunnen implementeren.

Om dit spel te spelen heb je alleen een PC of laptop nodig.
Je kunt niet alleen spelen, dus heb je een team van vrijwilligers nodig om te spelen.

ONLINE ACTIVITEIT

www.rsm.nl/positieve-change/escape-room

https://sdgs.un.org/goals
https://sdgs.un.org/goals/goal12
http://www.rsm.nl/positive-change/escape-room/

