Voluntesring for a DEBATEREN OVER SGD'S: UW PUNT OVERBRENGEN

Sustainable World

( >\> \ / Meer weten over de 17 SDG's van de Verenigde Naties en bewustwording creéren

R

over hen, hun bedoelingen en nut.

INFORMATIE BESCHRIJVING

Deze tool is gecentreerd rond de Sustainable Development Goals van de Verenigde Naties. Het is een discussieactiviteit
NUTTIG VOOR waaraan vrijwilligers kunnen deelnemen en die door trainers kan worden geleid. Het maakt gebruik van kaarten en
- Managers en vrijwillige trainers, organisaties die gestructureerde debatten.

met vrijwilligers werken

. . . Hoe werkt deze tool?
- Vrijwilligers en operators in de organisaties

Het begint met een introductie van de SDG's via een online bron. Vervolgens ontvangen de deelnemers 17 kaarten, die elk een
SDG vertegenwoordigen. De voorkant van de kaarten toont het SDG-nummer, pictogram, kleur en naam - en de achterkant

TYPE TQOL stelt twee vragen: "Hoe beinvloedt deze SDG mij?" en "Wat kan ik doen om bij te dragen aan deze SDG?" De deelnemers

Discussie denken individueel na over deze vragen of bespreken ze in groepen, waarbij ze ongeveer 5 minuten per kaart besteden.
Daarna vindt een plenaire sessie plaats, waarin elke persoon of groep zijn bevindingen deelt en in een groepsdiscussie doelen

DUUR worden geprioriteerd , hun toepasbaarheid wordt bepaald en actieplannen kunnen worden gemaakt.

1-3 uur

Doel: Het doel van deze tool is om leerlingen te informeren over de SDG's en zo begrip, bewustzijn en persoonlijke

betrokkenheid bij mondiale duurzaamheidsvraagstukken te bevorderen.
BELANGRIJKSTE ACTIEGEBIEDEN
SDG Bewustwording Implementatie: Implementatie van deze tool vereist toegang tot online bronnen die de SDG's introduceren en de

voorbereiding van 17 kaarten die elk doel vertegenwoordigen. De trainer die de activiteit leidt, moet facilitatievaardigheden

GERELATEERDE SDGs hebben om discussies en debatten te begeleiden.

Alle 17 SDG's zijn relevant voor deze activiteit

ONLINE HULPMIDDELEN
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https://sdgs.un.org/goals
https://www.me-us-now.eu/wp-content/uploads/MeUsNow_ActivityLearners_Getting-your-point-across.pdf

