
Obiettivi di Sviluppo Sostenibile: DIAMO UN’OCCHIATA PIÙ DA VICINO

Approfondire la conoscenza e la comprensione degli Obiettivi di Sviluppo Sostenibile.

INFORMAZIONI

UTILE PER 
- Dirigenti e formatori di volontari, organizzazioni
che lavorano con i volontari
- Volontari e operatori nelle organizzazioni

TIPO DI STRUMENTO 
Riflessione
Gioco di ruolo

DURATA 
45 minuti

PRINCIPALI CAMPI D'AZIONE 
Consapevolezza sugli SDGs
Sostenibilità

SDG CORRELATI 
Tutti i 17 SDG sono rilevanti per questa attività

DESCRIZIONE
Questo strumento è una combinazione di attività individuali e di gruppo per formare i formatori sui 17 Obiettivi di
Sviluppo Sostenibile attraverso video, analisi, giochi di ruolo e riflessione. È adatto per formatori e volontari.

Come funziona questo strumento?
I partecipanti guardano un video introduttivo sugli SDG e poi analizzano un obiettivo ciascuno per alcuni minuti. In
seguito, si impegneranno in un gioco di ruolo "Negotiation game", in cui un partecipante interpreta un ricco
donatore e gli altri rappresentano gli SDG assegnati. Ogni partecipante cerca di convincere il donatore a sostenere la
propria causa. Dopo il gioco di ruolo, si terrà una discussione, incentrata sulle interconnessioni degli SDG e sulle
possibili sfide.

Scopo
L'obiettivo è quello di approfondire la comprensione degli Obiettivi di Sviluppo Sostenibile da parte dei partecipanti
attraverso la partecipazione attiva, il gioco di ruolo e la riflessione, favorendo la comprensione delle complessità
delle problematiche relative allo sviluppo globale.

Necessario per l'implementazione
• Accesso al sito ufficiale degli Obiettivi di Sviluppo Sostenibile delle Nazioni Unite per scopi di studio
• Etichette che indicano gli Obiettivi di Sviluppo Sostenibile rappresentati

RISORSE ONLINE

il video: https://www.youtube.com/watch?v=HW76iOQ7qVQ
Mappa interattiva sul raggiungimento degli Obiettivi di Sviluppo Sostenibile per Paese:
https://dashboards.sdgindex.org/map
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