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JEU DE MÉMOIRE ODD
Ce jeu sensibilise aux objectifs de développement durable et

inspire l’action locale à travers une gamification engageante et éducative.

INFORMATION

UTILE POUR 
Les bénévoles et les opérateurs des organisations

TYPE D'OUTIL 
Jeu

DURÉE 
20 minutes

PRINCIPAUX DOMAINES D'ACTION 
Promotion d’idées
Sensibilisation aux ODD

ODD ASSOCIÉS 
Les 17 ODD sont tous pertinents pour cette 
activité

DESCRIPTION
Le jeu de mémoire des ODD a été créé par CGLU ( Cités et Gouvernements Locaux Unis ) et a été lancé comme un 
outil pour sensibiliser aux Objectifs de Développement Durable des Nations Unies et à leur mise en œuvre locale et 
pour inspirer l'action locale et familiariser les participants avec les 17 ODD.

Éléments importants du jeu
• Le jeu permet des échanges et des conversations entre citoyens, praticiens et décideurs politiques.
• Chaque carte montre une image d'une solution locale à un défi mondial , favorisant le partage des connaissances et
l'apprentissage
• Les pratiques incluses dans le jeu peuvent inspirer d'autres idées sur la manière de localiser les ODD dans la
communauté ou la région locale d'un joueur
• Le jeu enrichit les connaissances locales, régionales et mondiales grâce à des pratiques et des solutions partagées.

Comment jouer
Le jeu de mémoire ODD fonctionne comme le célèbre jeu de mémoire, mais utilise des cartes et du contenu sur le 
thème ODD :
Mélangez les cartes et posez-les faces cachées sur une table ; les joueurs retournent à tour de rôle deux cartes ; si 
les cartes correspondent, le joueur les garde et joue à nouveau ; si elles ne correspondent pas, les cartes sont 
retournées et le joueur suivant joue à nouveau ; le jeu continue jusqu'à ce que toutes les cartes soient appariées par 
paires ; le joueur avec le plus de paires gagne.

RESSOURCE EN LIGNE

https://learning.uclg.org/lg_methodologies/sdgs-memory-game

https://sdgs.un.org/goals
https://learning.uclg.org/
https://learning.uclg.org/lg_methodologies/sdgs-memory-game

