Volunteering for ESCAPE ROOM ODD

Sustainable World

’ A,

) > Vous comprendrez a quel point les 17 Objectifs de Développement Durable (ODD) des Nations Unies

- \ sont connectés.

INFORMATION DESCRIPTION (partie 1)

UTILE POUR Relevez le défi de nos escape rooms en ligne et sur le campus. C'est amusant et vous comprendrez a quel point les

Les bénévoles et les opérateurs des organisations 17 objectifs de développement durable (ODD) des Nations Unies sont interconnectés. lls ont été adoptés dans le
monde entier pour protéger la planéte tout en soutenant la prospérité pour tous, et ils sous-tendent la mission de

TYPE D'OUTIL RSM (Rotterdam School of Management) d'étre une force de changement positif.

Jeu

Utilisez votre sens de l'innovation, vos solutions créatives et votre esprit critique pour résoudre les défis de I'Escape
Room et découvrez les interconnexions entre la production, les déchets et la pollution. Découvrez par vous-méme

Iljl;REE que travailler pour un objectif signifie également travailler pour un autre.
eure

Vous pouvez jouer a I'Escape Room RSM sur le campus pour relever une série de défis intellectuels sur le
PRINCIPAUX DOMAINES D'ACTION développement durable, en particulier axés sur |'ODD 12, la consommation et la production durables . Votre équipe
Action sur les choix économiques doit découvrir et résoudre des indices et des énigmes pour trouver la sortie des salles. Bonne chance et amusez-vous
Promotion des idées bien !

Sensibilisation aux ODD
Economie sociale
Durabilité

ODD ASSOCIE
12 - Consommation et production responsables

Co-funded by Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held
the European Union responsible for them. Project number: 2021-1-IT02-KA220-ADU-000033711


https://www.rsm.nl/positive-change/sdgs/
https://sdgs.un.org/goals
https://sdgs.un.org/goals/goal12
https://www.rsm.nl/positive-change/sdgs/
https://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-consumption-production/
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<’ >\> \ / Vous comprendrez a quel point

Les 17 Objectifs de Développement Durable (ODD) des Nations Unies sont connectés.
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INFORMATION DESCRIPTION (partie 2)

UTILE POUR Jouez a I'escape room sur le campus de I'Université Erasme de Rotterdam (RSM)

Les bénévoles et les opérateurs des organisations . . . o .
Pour tester cette escape room physique Sur le campus RSM, inscrivez-vous avec une équipe de quatre ou cing

personnes et trouvez votre chemin. C'est un défi amusant axé sur I' ODD 12. Serez -vous capable de vous échapper

JTYPEDOUT"' en 60 minutes ? Une collaboration et une créativité sérieuses sont nécessaires ici dans la bataille pour une
eu consommation et une production responsables !

DUREE Le colt est de 25 € par équipe pour jouer, qui seront entierement reversés a Le Fonds Colibri. Avec votre don, vous
1 heure contribuez au financement d'initiatives étudiantes qui visent a apporter des changements positifs dans leur

PRINCIPAUX DOMAINES D'ACTION
Action sur les choix économiques
Promotion des idées

environnement. Vous devez présenter une preuve du don de votre équipe au Fonds Colibri avant de pouvoir entrer
dans la salle d'évasion. Vous pouvez le faire par exemple en montrant le don au fonds dans I'application de votre
banque.

L'escape room du campus se situe dans le batiment Mandeville au ler étage. Lorsque vous entrez dans le batiment,

Sensibilisation aux ODD vous ne prenez pas l'escalator, mais les escaliers jusqu'au ler étage. Sur votre gauche, vous trouverez |'escape room !
Economie sociale _ . _ . N

il Si vous avez des questions, veuillez envoyer un e-mail positivechange@rsm.nl

ODD ASSOCIE

12 - Consommation et production responsables

ACTIVITE EN LIGNE

www.rsm.nl/positive-change/escape-room
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