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SDG ESCAPE ROOM
Sie werden verstehen, wie eng die 17 Ziele für nachhaltige Entwicklung (SDGs) der Vereinten 

Nationen untereinander miteinander verbunden sind.

INFORMATION

NÜTZLICH FÜR 
Freiwillige und Mitarbeiter in den Organisationen

ART DES TOOLS 
Spiel

DAUER 
1 Stunde

HAUPTAKTIONSFELD(ER) 
Wirtschaftliche Aspekte
Ideenförderung
SDGs Bewusstsein 
Sozialwirtschaft
Nachhaltigkeit

RELEVANTES SDG 
12 – Nachhaltige/r Konsum- und Produktion

BESCHREIBUNG (Teil 1)

Nehmen Sie die Herausforderung der Online- und Campus-Escape-Rooms an – es macht Spaß und Sie werden 
verstehen, wie eng die 17 Ziele für nachhaltige Entwicklung (SDGs) der Vereinten Nationen miteinander verknüpft 
sind. Die Ziele wurden weltweit eingeführt, um den Planeten zu schützen und gleichzeitig den Wohlstand für alle zu 
fördern, und sie untermauern auch die Mission der Erasmus Universität Rotterdam (RSM), eine Kraft für positive 
Veränderungen zu sein.

Nutzen Sie Ihre eigene Kreativität, innovative Lösungen und Ihr kritisches Denkvermögen, um die Herausforderungen 
des Escape Rooms zu lösen und mehr über die Zusammenhänge zwischen Produktion, Abfall und 
Umweltverschmutzung zu erfahren. Finden Sie selbst heraus, dass das Streben nach einem Ziel auch das Streben 
nach einem anderen bedeutet.

Sie können den RSM Escape Room auf dem Campus in Rotterdam spielen, um eine Reihe von Herausforderungen 
zum Thema nachhaltige Entwicklung zu bewältigen, die sich speziell auf SDG 12, Nachhaltige/r Konsum- und 
Produktion, konzentrieren. Ihr Team muss Hinweise und Rätsel entdecken und lösen, um den Weg heraus aus den 
Räumen zu finden. Viel Glück und viel Spaß!

https://www.rsm.nl/positive-change/sdgs/
https://sdgs.un.org/goals
https://sdgs.un.org/goals/goal12
https://www.rsm.nl/positive-change/sdgs/
https://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-consumption-production/
https://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-consumption-production/
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SDG ESCAPE ROOM
Sie werden verstehen, wie eng die 17 Ziele für nachhaltige Entwicklung (SDGs) der

Vereinten Nationen untereinander miteinander verbunden sind.

BESCHREIBUNG (Teil 2)

Spielen Sie den Escape Room auf dem Campus der Erasmus Universität Rotterdam (RSM)

Um den Escape Room auszuprobieren, melden Sie sich auf dem RSM-Campus mit einem Team von vier oder fünf 
Personen an und finden Sie Ihren Weg hinaus. Es ist eine lustige Herausforderung mit Schwerpunkt auf SDG12. 
Werden Sie es schaffen, in 60 Minuten zu entkommen? Hier ist ernsthafte Zusammenarbeit und Kreativität im Kampf 
für verantwortungsvollen Konsum und Produktion erforderlich!

Die Teilnahme kostet 25 € pro Team, die vollständig an den Hummingbird Fund gehen. Mit dieser Spende tragen Sie 
zur Finanzierung von Schülerinitiativen bei, die sich für positive Veränderungen in ihrem Umfeld einsetzen. Bevor Sie 
den Escape Room betreten können, müssen Sie einen Nachweis über die Spende Ihres Teams an den Hummingbird 
Fund vorlegen. Hierfür können Sie beispielsweise die Überweisung in der App Ihrer Bank vorzeigen.

Der Escape Room auf dem Campus befindet sich im Mandeville Building im 1. Stock. Wenn Sie das Gebäude 
betreten, nehmen Sie die Treppe in den 1. Stock. Auf der linken Seite finden Sie den Escape Room.

Bei Fragen wenden Sie sich bitte per E-Mail an positivechange@rsm.nl

ONLINE-AKTIVITÄT

www.rsm.nl/positive-change/escape-room
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https://www.rsm.nl/positive-change/sdgs/
https://www.rsm.nl/news/detail/14883
https://sdgs.un.org/goals/goal12
https://www.rsm.nl/positive-change/engage/hummingbird-fund/
mailto:positivechange@rsm.nl
http://www.rsm.nl/positive-change/escape-room/
https://sdgs.un.org/goals
https://sdgs.un.org/goals/goal12

