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DIE GESCHICHTE VON ELI
Machen Sie Freiwillige auf die anhaltende Klimakrise und die Notwendigkeit eines Kurswechsels 

aufmerksam, beginnend bei individuellen Entscheidungen.

INFORMATION

NÜTZLICH FÜR
Ehrenamtliche und Mitarbeiter in den 
Organisationen

ART DES TOOLS
Literaturliste

DAUER
30 Minuten

HAUPTAKTIONSFELD(ER)
Grüne Aktion
Umsetzung von Maßnahmen

RELEVANTES SDG 
13 – Maßnahmen zum Klimaschutz

BESCHREIBUNG

Die Geschichte von ELI ist eine Graphic Novel, die im Easmus+ Projekt „Illustrated Climate“ produziert wurde. Eine 
Graphic Novel ist ein großartiges Mittel, um Inhalte zu vermitteln und junge Menschen zu inspirieren.

Die Geschichte von ELI spielt im Jahr 3070 und erzählt, dass die Erde seit tausend Jahren nicht in der Lage ist, 
Ressourcen für die schnell wachsende und nie gesättigte Spezies namens Homo Sapiens bereitzustellen. Eines Tages 
hat der 15-jährige Protagonist ELI eine Vision und beabsichtigt, auf die Erde zurückzukehren, um dort zu leben. ELI 
erkennt, dass die menschliche Gesellschaft ihren Kurs ändern muss, um nicht dieselben Fehler zu wiederholen, aber 
es ist schwierig, alle davon zu überzeugen, ihm zu folgen.

Ziel der Graphic Novel ist es, Aspekte des Klimawandels und anderer Umweltprobleme zu vermitteln.

Durch die Lektüre können Menschen mehr über Umweltprobleme und nachhaltige Lösungen für diese 
Herausforderungen erfahren.

ONLINE-RESSOURCE

www.enter-network.eu/eli-graphic-novel 

https://sdgs.un.org/goals
https://sdgs.un.org/goals/goal13
https://www.enter-network.eu/eli-graphic-novel/

